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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование у студентов реальных 

представлений о направлениях, видах, формах орга-низации и процессе дизайнерской 

деятельности, о связи и формах взаимодействия со смежными областями знаний, 

технологическими и художественными областями. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  
− ценностные основы профессиональной деятельности в сфере дизайна; 

− терминологию профессиональной деятельности; 

− о структуре и содержании профессиональной деятельности в сфере дизайна; 

− о профессиональной компетентности дизайнера 
Уметь: 

− применять знания в проектной деятельности; 

− характеризовать основные сферы профессиональной деятельности; 

− применять профессиональные знания в проектной деятельности; 
Владеть:  

− умениями анализа, проектирования, реализации задач в профессиональной 

деятельности дизайнера; 

− алгоритмом решения проектных задач в сфере профессиональной 

деятельности; 
− навыками рисунка и различными техниками исполнения согласно проекту. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

-ОК 10      способностью к абстрактному мышлению, анализу, синтезу  

 -ОПК 6     способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на 

основе информационной и библиографической культуры с применением ин-

формационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований инфор-

мационной безопасности  

-ПК 12 способностью применять методы научных исследований при создании дизайн-

проектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений  

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина «Введение в профессиональную деятельность дизайнера» относится к 

базовой части основной профессиональной образовательной программы по направлению 

подготовки 54.03.01 Дизайн. Направленность (профиль) Дизайн среды. Эта дисциплина 

подготавливает к осмысленному восприятию задач, стоящих перед дизайнером в проек-



тировании среды. Она тесно связана с дисциплинами: «Проектирование в дизайне сре-

ды», «Основы композиции», «Компьютерная графика», «Основы проектной графики». 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

 

Курс «Введение в профессиональную деятельность дизайнера» является базовым 

курсом по направлению подготовки «Дизайн». Включает в себя 12 часов лекционных 

занятий – 2 раздела и 6 тем, теория закрепляется на практических занятиях в количестве 

18 часов, всего 6 практических занятий. 

Раздел 1 Современные требования к профессии «дизайнер» 

Тема 1.1. Профессиональные стандарты 

Профессиональные стандарты, их применение. Общие и профессиональные компетенции. 

Статья 195.1 Трудового кодекса Российской Федерации, понятия «профессиональный 

стандарт» и «квалификация работника». Применение проф. стандартов. 

 

Тема 1.2. WORLDSKILLS RUSSIA 

Требования к практическим заданиям для тестовых испытаний чемпионата рабочих 

профессий. Знакомство с WORLDSKILLS RUSSIA и онлайн-ресурсом на сайте. 

Конкурсные правила, профессиональные навыки и объем работ, необходимые для 

участия. 

Тема 1.3. Специфика дизайн – образования 

Место и назначение дисциплины «Введение в профессиональную деятельность 

дизайнера» в учебном процессе. Связь с другими дисциплинами специальности. 

 

Раздел 2 Дизайн как вид профессиональной деятельности. 

Тема 2.1. Области сферы дизайна. Современные техники и стили в дизайне. 

Информация о направлениях, видах, формах организации и процессе дизайнерской 

деятельности; о связи и формах взаимодействия со смежными архитектурно-

строительными, технологическими и художественными областями. 

Тема 2.2. Материалы и инструменты для выполнения художественно-оформительских 

работ. 

Информация видах, формах организации в процессе дизайнерской деятельности; о связи и 

формах взаимодействия со смежными архитектурно- строительными, технологическими и 

художественными областями.  

Средства и инструменты для нанесения изображения на бумагу, пластик и т.д. Чертежные 

инструменты. Материалы для стендов и афиш. 

Тема 2.3. Программное обеспечение дизайнера. Инструменты для дизайна и 

проектирования. 

Графические программы. Принтеры. Плоттеры. Графические планшеты и другое. 

Эскизирование и скетчинг в деятельности дизайнера. Техника коллажа, инфографика. 
 


